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PERATURAN PERTANDINGAN MOBILE LEGEND  

HARI LAHIR POLTEKKES 2021 

A. Nama Event  

KOMPETISI OFFLINE MOBILE LEGEND POLTEKKES KEMENKES BANJARMASIN 2021 

(Dalam Rangka Hari Lahir Poltekkes Banjarmasin ke-20) 

B. Waktu Dan Tempat 

 

Hari/tanggal :  

a) Technical Meeting    : 18 Maret 2021 

b) Pendaftaran     : 14-17 Maret 2021 

c) Pelaksanaan      : 24-27 Maret 2021 

d) Tempat     : Auditorium 2 

e) Waktu     : 16.00-22.00   

f) Penutupan (Pengumuman Pemenang)  : 10 April 2021 

 

1. PERATURAN PESERTA 

a. Syarat Peserta 

 Peserta merupakan mahasiswa aktif poltekkes banjarmasin 

 Peserta wajib menunjukkan kartu tanda pengenal mahasiswa 

 Mengumpulkan formulir, pas foto 3x4 1 lembar berwarna dan melampirkan  

KTM. Untuk mahasiswa baru yang belum mempunyai KTM bisa melampirkan 

surat keterangan sebagai mahasiswa aktif yang ditanda tangani oleh ketua 

jurusan masing-masing. 

 Peserta mendaftar melalui contact person yang tertera.  

 Mengirim formulir pendaftaran (dikumpul melalui contact person yang tertera). 

 Wajib mengikuti Technical Meeting minimal 2 orang tiap jurusan secara online. 

 Dresscode lomba dan TM adalah bebas pantas. 

 Formulir dapat diunduh melalui website BEM Poltekkes Kemenkes Banjarmasin atau 

dapat diminta melalui contact person yang tertera pada saat peserta melakukan 

pendaftaran.  

 

 



b. Ketentuan Peserta  

 Setiap peserta atau pemain menyiapkan akunnya masing-masing. 

 Untuk satu akun hanya boleh dipakai oleh 1 peserta atau  pemain  

 Peserta wajib memiliki akun atau id Mobile Legend sendiri bukan milik orang lain 

 Masing-masing peserta hanya dapat terdaftar dalam satu tim dan tidak dapat bermain 

dalam 2 tim yang berbeda 

 Peserta yang dapat bermain pada hari H hanyalah peserta yang telah terdaftar dalam 

registrasi tim 

c. Peraturan Umum 

 Seluruh informasi yang diberikan oleh panitia merupakan tanggung jawab  leader atau 

perwakilan tim masing-masing. 

 Untuk setiap game yang dimainkan kategori putra dan putri itu teripisah 

 Untuk kategori putra setiap jurusan wajib mengirimkan minimal 1 tim dan maksimal 2 

tim. 

 Untuk kategori putri setiap jurusan wajib mengirimkan maksimal 1 tim  kecuali 

kebidanan  boleh 3 tim 

 Semua peserta wajib menjunjung nilai Sportif dan Fairplay. 

2. SISTEM TURNAMEN  

• Sistem yang digunakan yakni sistem offline selama 4 hari. 

• Turnamen Mobile Legend  menggunakan sistem gugur. 

3. PENGATURAN GRAFIK 

 

 

 

 



4. PERATURAN TURNAMEN 

a. Peraturan Teknis 

1. Terdiri dari 5 pemain + 1 cadangan (Boleh tidak pakai cadangan) 

2. Pesertanya diwajibkan membawa stop kontak, headset, chargeran masing-masing 

3.  1 Team = 1 Squad (Boleh Tidak 1 Squad) 

4. ALL TIER 

5. All Hero 

6. Skin Off 

7. Custom Draft pick 

 
8. Room Master : BO3 = Bergantian (Tim Atas RM Pertama) 

9. No Pause 

10. No Chat All 

11. Lag atau gangguan koneksi menjadi tanggung jawab pemain 

12. Join Room : selambat – lambatnya 15 menit dari waktu yang telah ditentukan 

13. Hasil pertandingan dan bentuk kecurangan (jika ada) bias di SS/Screenshot lalu dikirimkan 

kegrup WA 

14. Melakukan Chat All atau radio All akan di-diskualifikasi 

15. Waktu pertandingaan bisa berubah sewaktu-waktu 

16. Panitia bisa mengambil keputusan sesuai kondisi dan keputusan panitia mutlak tidak bisa 

diganggu gugat. 

 

b. Peraturan saat pertandingan 

• Seluruh peserta wajib hadir 1 jam sebelum acara dimulai dan melakukan registrasi ulang 

• Seluruh peserta wajib standby online dalam game 20 menit sebelum waktu match 

dimulai. 

• Segala bentuk kelalaian yang disebabkan oleh peserta adalah diluar tanggung jawab 

panitia. 

• Apabila saat  ada yang menggunakan kata-kata kasar, vulgar, dan melanggar nilai etika 

maka peserta tersebut akan diberikan peringatan maksimal 3 kali. Jika peserta tersebut 

masih bertindak seperti itu maka match akan bermain tanpanya. 

 

 

 

 



c. Peraturan setelah pertandingan. 

• Seluruh peserta wajib mendokumentasikan hasil match dengan cara screenshot dan 

menguploadnya di Whatsapp. 

 

 

5. PROSEDUR PERTANDINGAN 

a. Sebelum Match 

 Peserta diberikan kesempatan untuk condition checking, seperti pemakaian jaringan 

internet, earphone atau headset, atau in-game setting 

 Peserta dihimbau untuk menutup seluruh aplikasi di device selain Mobile Legend 

 Custom Lobby dibuat oleh panitia 

 Peserta wajib standby di lobby 15 menit sebelum mulai 

b. Saat Match 

 Apabila masih terdapat peserta yang melakukan condition checking saat lobby akan 

dimulai maka panitia akan tetap memulai match 

 Jika terdapat peserta yang disconnect karena kesalahan pribadi maka panitia tidak 

bertanggung jawab 

6. PENALTI DAN WALK OUT 

 Peserta yang tidak dapat dihubungi melalui Whatsapp hingga H-1 maka akan digantikan 

dengan tim lainnya. 

 Peserta yang tidak hadir saat match hingga batas waktu tertentu maka akan dinyatakan 

WO 

 Peserta yang melanggar poin-poin peraturan di atas akan diskualifikasi. 

 

 

 



7. HAK PENYELENGGARA. 

 Panitia berhak mengganti dan mengubah peraturan yang ada dengan dasar yang 

kuat untuk kelancaran turnamen. 

 Panita berhak memberikan instruksi kepada para peserta dengan dasar untuk kelancaran 

turnamen 

 Seluruh keputusan panitia merupakan hal yang mutlak dan tidak dapat diganggu 

gugat 

 Seluruh peserta wajib mematuhi peraturan yang ada demi kelancaran turnamen. 

8. HADIAH 

a. Juara 1 = Trophy + e-sertifikat 

b. Juara 2 = Trophy + e-sertifikat 

c. Juara 3 = Trophy  + e-sertifikat 

d. MPV = Trophy +  e-sertifikat 

 

9. PENDAFTARAN 

• Pendaftaran 

Setiap tim harus melengkapi administrasi pendaftaran, seperti: 

a) Foto Kartu Tanda Mahasiswa/KTM (Bagi yang sudah punya) 

b) Foto surat keterangan mahasiswa dari masing-masing jurusan. (Bagi yang 

belum mempunyai KTM) 

c) Melengkapi formulir pendaftaran  

d) Contact Person 

 Amilia  : 0895338563406  

 Alwan  : 082352688560  
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